ACTUALIZACION FEBRERO 2024

INSTRUCTIVO DE REGULACIONES TECNICAS PARA LA CATEGORIA “D”
NIVEL SUPERIOR ¥ POSGRADO

BAJABOT
Torneo de Creatividad Robdtica 2024
Modalidad: “FINDERBOT”

1. OBJETIVO GENERAL

Permitir un acercamiento a la robdtica. Brindando un espacio para desarrollar la
creatividad, el trabajo en equipo y promover la difusion de la tecnologio y la
ciencia.

2. OBJETIVOS ESPECIFICOS

Promover el interés por la Ciencia y la Tecnologia en los jévenes de la regidn a
través de la robdtica.

Promover el interés en la robdtica en los estudiantes de nivel superior y posgrado
a través del direfio y dersarrollo de un prototipo robdtico con la capacidad de
desplazar objetos.

3. DESCRIPCION GENERAL DE LA CATEGORIA

El FinderBot es un prototipo de robot mévil con la capacidad de desplazar objetors
fuera del area delimitada por una linea de color negro, sin salir completamente
del area (en esta competencia desplazaran vasos del numero 12). La categoria
FinderBot consiste en disefiar e implementar dicho robot en una competencia real,
desplazando los objetos en el menor tiempo porsible. Se puede utilizar cualquier
mecanirmo de movilidad y estrategio® para desplazar todos los vasors fuera del
area delimitadao, es tu trabajo encontrar la manera mas rGpida de hacerlo.

4. DESCRIPCION DE LOS EQUIPOS

4.1. €l evento se dirige a estudiantes de nivel superior y posrgrado, mayores de edad
(18 afosr cumplidosr a la fecha del evento), inscritosr en cualquier programa
escolarizado que cuente con registro ante la Secretaria de Educacién Publico.

4.2. Podrd participar cualquier equipo que porsea un robot de FinderBot que respete
y siga las regulacioners establecidas en la presente convocatoria.
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4.3. Los equipors tendrdn un minimo de 2 integrantes y maximo 3 integrantes. Entre
estos deberd designarse un capitdn de equipo, el capitdn de equipo fungird como
representante del equipo.

4.4. €l copitdn de equipo deberd ser designado al momento del registro, este no
podra rer cambiado durante el evento. Unicamente podran realizarse cambiors de
capitdn en caso de emergencia mayor.

5. DESCRIPCION DE LA PISTA

La pista estarG compuesta por una ldmina de formaica de color blanco. Utilizando
cinta de aislar de color negro, se trazard un cuadrado de 25 m k¥ 2.5 m sobre la
ldmina de formaica. Ademars, la pista contard con dors lineas perpendicularer, las
cuales tampoco podran ser atravesadas por el robot, estas lineas perpendicularers
estaran situadars a una altura de 1.25 m y tendrdn una longitud de .75 m cada una,
tal y como se ilustra en la Figura 1.

25m

25m

1.256m

75m 5m

Figura 1.- Pista de competencias para el Finderbot

La iluminacidn en el drea de competencia rerd la mirma iluminacidon del recinto
sede. Es importante mencionar que no se ofrecerd iluminacidon erspecial,
compitiéndose bajo la rombra generada en el lugar.

*Lar estrategiar que involucren surstanciar quimicar, liquidor o proyectiler firicor quedan
erstlrictamente prohibidav.
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6. DESCRIPCION ESPECIFICA DE LA COMPETENCIA

En caso de que participen mas de 16 equipos, se hardn dos rondas para determinar
al ganador. €n la primer ronda el 50% de losr mejores robots pasardn a la siguiente
(por ejemplo, si son 16 equipos participantes, 8 equipos pasardn a la siguiente
ronda) y al finalizar la regunda ronda se premiard a los primeros tres mejores.

Los equipors participantes tendrGn una sesidn de pruebas de 2 minutos por equipo
sobre la pista de competencias, una hora previa al inicio de la competencio.

Los robots deberdn estar listor para competir en el momento que sean llamadors a
la zona de competencia, en caso contrario; el robot serd eliminado en primera
instancia.

Una vez que el robot participante se encuentre en el drea de competencia, el
mediador dara la sefial para que el crondmetro sea activado y el robot iniciara su
turno.

El conteo del tiempo y el turno terminarGn en el momento en que el robot haya
sacado el ultimo varso de la pista. Cada turno tendrd un tiempo limite de 3 minutos
para completarse.

El tiempo sre medirG por un sistema electrénico o por un juez con un crondémetro,
basdndose en la disponibilidad de los equipos. En cualquier caso, el tiempo
registrado serd definitivo.

Una vez que un robot ha comenzado a moverse para comenzar su turno, debe ser
completomente auténomo, o serd descalificado.

En caso de que mars del 50% de la estructura del robot sralga de la pista o sobre
pase cualquiera de las dor lineas perpendicularers, este podra reiniciar su intento
si asilo deseq, volviendo a colocar todors los vasors en porsicion y sin dejar de contar
el tiempo.

Durante la competencia se realizardn revisiones de los prototipos en caso de
considerarse necerariars, es decir; si sre sospecha de alguna modificacién no
permitida al robot. Para esto re asignard un espacio y tiempo que no afecte el
transcurso del torneo.

Posterior a las revisioners iniciales y antes del inicio de la competencia, se asignara
a cada equipo participante un espacio donde realizar pruebas y modificacioners a
los prototipos.
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7. ESPECIFICACIONES DEL ROBOT

7.1. El FinderBot participante deberd ser disefiado tal que rea copaz de distinguir
un camino trazado por una linea contrastante al color de la plataforma en la que
se desplace, ademas de que el robot debe rer capaz de cumplir con los retos
anteriormente mencionados.

7.2. El robot deberad rer completamente autdnomo, por lo que queda prohibido:

7.2.1. Durante la competencia, no el robot no podrd utilizar conexrioner
alémbricas y/o inalédmbricas para control de movimientos (exkcepciones aplican
para sistemas de activacion remota), es decir; solaomente sre permite encender
remotamente el robot, una vez que este se haya encendido se deberd de
verificar que el robot no cuente con algun tipo de mando de radiofrecuencia,
Bluetooth, Wifi, o control por joystick entre otros.

7.2.2. Cualquier disporsitivo o capacidad que perjudique deliberadamente la
plataforma de competencia y/o el desempefio de otros robots.

7.3. Las dimensiones marimars (ancho y largo) permitidas en el robot son 25 & 25
centimetros con todos sus accesorios desplegados en su éptimo funcionamiento.

7.4. El robot deberd estar preparado para trabajar bajo condiciones de luz
variadas. Los competidores no podrdn solicitar condiciones de luz especialers; sin
embargo, los jueces hardn lo porsible por que en cada ronda se mantengan
aprorkimadamente lasr mirmas condiciones de iluminacién para todos los
competidorer. El tiempo que el robot requiera para calibrar sus rensores (en caso
que se requiera) no afectard el puntaje final.

7.5. El peso del robot no tendra limite ni un minimo necerario.

7.6. No habra limitaciones con respecto a la cantidad de sensores permitidos por
FinderBot.

7.7. El robot podrd utilizar como método de transporte el que considere mérs
conveniente, esto incluye mecanirmos que utilicen ruedas o llantasr para
desplazarse, mecanirmos que utilicen orugas o bandas como las de un tanque,
mecanismos con “patas” que permitan al robot “caminar” y mecanismos que
utilicen mediors similares al de losr aeroderslizadores para moverse.

7.8. No existe limitaciéon alguna para los materiales de cada robot.
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8. EVALUACION
Je generard un puntaje dependiendo del desempeno del robot, basGndonors en los
siguienters criterios:

e Robot raca todors los vasos de la pista eritosramente: 50 puntos

e Robot completa el reto antes de terminar el tiempo: Cada regundo de sobra
+| punto.

¢ Robot No completa el reto al terminar el tiempo: O puntos

Je otorgaran 10 puntos adicionales en cada ronda al robot funcional que tenga el
direfio mars original y creativo, siempre y cuando haya rsido construido en su
totalidad o mejorado por los integrantes del equipo.

Las decisiones de todors los juecers en relacion con estas normas y el desarrollo de
la competencia srerGn definitivas e inapelables.
9. CONSIDERACIONES ADICIONALES

Jera considerada como violacidon al reglamento cualquiera de las riguientes
accioners:

9.1 Cometer cualquier acto que atente contra la integridad de los concursantes,
espectadores, asesores, jurado, organizadores, el evento mirmo o a terceros en
general dentro y fuera de las instalaciones del evento.

9.2 Activar el robot antes de que el arbitro lo indique.

9.3 Manipular el robot de forma externa por cualquier medio una vez ha
empezado el recorrido.

9.4 Provocar desperfectosr de manera intencionada al Grea de competencia.

9.5 Insultar o agredir a miembros de la organizacién, asi como a competidores,
espectadorers, jurado o terceros en general.

9.6 Cualquier accion no prevista considerada antideportiva, indecente u ofensiva.

10. RECOMENDACIONES

10.1. Direfiar los rensores del robot, de manera que puedan rser facilmente
ajustables durante el desarrollo de la competencia, ya que las condicioner
exrternas de iluminacién pueden cambiar, asi como otros factores erternos que
puedan influir robre los rensores.
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10.2. Buscar realizar un disrefio modular para el robot, de tal manera que, si un
componente o sistema del robot sre estropeq, este pueda ser arreglado o cambiado
rGpidamente.

10.3. Cada equipo debe encargarse de traer a la competencia las herramientars
necersarias para utilizar y/o reparar el robot en caso de averia. La organizacion
proporcionard solo una mersa y una toma de corriente para cada equipo.

Atentamente
Coordinacion BajaBot 2024




